METODICKY LIST PRO PEDAGOGY

Mili pedagogové,

pfipravili jsme pro vas praktické materialy, které vdm pomohou proménit navstévu DinoParku s vasi
tiidou v hravy vzdéldvaci zazitek. Nabizené aktivity jsou navrzeny tak, aby podporovaly zvidavost
déti, jejich viestrannost i spolecné objevovani svéta dinosaurd. Véfime, ze vam materidly poskytnou
inspiraci a usnadni praci s détmi pfimo v aredlu parku.

INSTRUKCE

Cilova skupina: Matefskeé Skoly (pfedskolaci)

Délka vypracovani: 30 minut — 60 minut, s ohledem na rychlost a schopnost zaku
Doporuceny postup:

Pedagog ma k dispozici pracovni list, ktery obsahuje Ukoly véetné spravnych odpovédi, zabavné a
interaktivni aktivity pro déti a také tipy na rozsifujici ¢innosti, které Ize zafadit v prbéhu navstévy
DinoParku. Ukoly jsou pfipraveny k celkem 7 modeldm dinosaur(i. Soucasti material( je také
prehlednd mapa areélu s vyznacenymi a ocislovanymi modely dinosaurt. Cislovani na mapé
odpovida jednotlivym dinosaurdm v pracovnim listu, nejedna se vsak o doporucenou trasu.

Pedagogové si mohou sami zvolit rozsah trasy, pofadi stanovist, i konkrétni Ukoly, které s détmi
realizuji, a to s ohledem na vék, schopnosti a aktualni soustfedéni déti. Program je tedy mozné
pfizplsobit jak mladsim détem, tak starSim zaklim a vyuZit jej v rizném ¢asovém rozsahu.

Pracovni list je koncipovan jako podpora pedagoga pfi vedeni vyuky v aredlu DinoParku a umoznuje
flexibilni praci s obsahem na potreby konkrétni tfidy.

VYSTUPY RVP PV

Ukoly a aktivity byly vytvofené v souladu s Ramcovym vzdélavacim programem pro piedskolnf
vzdélavani a podporuji nasledujici ocekavané vysledky ucent:

Kéd RVP PV Vystup Ukoly v programu
KKK-000-000-PV1-004 Vyuziva informacni zdroje, se kterymi | A3, B3, B5,C3, D3, E3, F2, G2
se bézné setkava.
KOB-000-000-PV1-001 Vlyjadfuje pozitivni vztah k zivé pfirodé | Cely program
ve svém okoli.
KPP-000-000-PV1-007 Domlouva se a spolupracuje F4
s ostatnimi détmi.
KRP-000-000-PV1-006 Tvofivé pracuje s informacemi. A4, B4, C4, E4, E5, G4
KRP-000-000-PV1-005 Voli adekvatni feseni vedouci k cili. Cely program
KRP-000-000-PV1-003 Pozoruje, zkouma, experimentuje, A1, A5, A, Be, C1, C5, F3, F5,
objevuje. G5

DAS-PSP-000-PV1-002 Pojmenuje a rozlisuje nékteré objekty |B2, D1, D2, E1, G1
ze 7ivé a nezivé pfirody a zapamatuje
si jejich nazvy.

DAS-PSP-000-PV1-003 Porovna charakteristiky a viastnosti A2,B1,C2,E2,F1,G3
objektl z pfirody.
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DOPLNKOVE INFORMACE K NAVSTEVE V DINOPARKU

Skolni navstévu v DinoParku nenf nutné rezervovat ¢i nahlasovat predem. Kazdy DinoPark ma
dostatecnou kapacitu, zkratka staci pfijet kdykoli v oteviracich hodinach.

Pro Skolnf vylety a exkurze nabizime vstup pro pedagogicky doprovod (1 ucitel na 10 déti) zdarma.
Hromadné vstupenky nenabizime.

V DinoParku mohou skolnf vylety vyuZit moznost obcerstveni v DinoCafé a DinoGrilu.
Doprava a parkovani:
e MHD - Autobusova linka ¢. 534 (stanice Doubrava—-DinoPark).

» Autobus - parkovani je mozné bezplatné na hlavnim parkovisti u DinoParku

KONTAKTY

V pfipadé dotazll nas nevahejte kontaktovat na mail skoly@dinopark.eu. Budeme radi za vasi
zpétnou vazbu, jak se Vam a Vasi tfidé program libil.

Tésime se na vasi navstévu v DinoParku.
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